Regulamin

§1. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady obowigzujace podczas gier Laserowego Paintballa

organizowanych przez Organizatora.

2. Wszystkie osoby biorgce udziat w grze Laserowy Paintball sg zobowigzane do zapoznania

sie z Regulaminem.
3. Organizatorem jest LASEROWA TWIERDZA Adam Kmiotek.

4. Regulamin znajduje zastosowanie wszelkich rozgrywek organizowanych przez Organizatora,

o ile strony wprost nie ustality inacze;.

5. Osoby przebywajace na terenie Laserowej Twierdzy sg zobowigzane do zachowywania sie

w sposOb niezagrazajgcy innym osobom przebywajgcym na tym obiekcie.

6. Podczas rozgrywek nie wolno spozywac alkoholu, zazywa¢ srodkéw odurzajacych, pali¢

tytoniu i uzywac ognia.
7. Czas gry, ceny oraz zasady rezerwacji okreslajg odrebne postanowienia.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy (np. telefony komérkowe, dokumenty,

odziez) Uczestnikéw.

9. Sprzet, w szczegdlnosci bron, nie moze by¢ wynoszony poza obszar gry oraz sale odpraw.

§2. Uczestnicy

1. W grze moggq bra¢ udziat wytgcznie osoby:
1) petnoletnie,
2) powyzej 15 roku zycia za zgoda rodzica lub opiekuna,

3) ponizej 15 roku zycia, ale powyzej 8 roku zycia pod opieka petnoletniego opiekuna,

po wyrazeniu przez niego pisemnej zgody.



2. Uczestnicy oraz inne osoby ponizej 18 roku zycia nie pozostajg pod opiekg Organizatora.
W przypadkach, o ktérych mowa w ust. 1 pkt. 2 i 3 odpowiedzialno$¢ za matoletniego

Uczestnika ponosi opiekun.

3. W grze mogga braé udziat wytgcznie osoby trzezwe, niebedace pod wptywem srodkéw

odurzajacych.
4. W grze nie powinny brac udziatu kobiety w cigzy, oraz osoby wrazliwe na pulsujgce $wiatfo.

5. Osoby cierpigce na schorzenia, ktore w przypadku wysitku fizycznego mogg zagrazac ich

zdrowiu lub zyciu, nie powinny bra¢ udziatu w grze.

6. Uczestnicy noszacy bizuterie, okulary i inne podobne przedmioty sg zobowigzani do ich
zdjecia lub zabezpieczenia w taki sposdb, aby nie zagrazaty ich zdrowiu i bezpieczenistwu, ani

zdrowiu i bezpieczernstwu pozostatych Uczestnikdw.

7. Uczestnicy powinni dobra¢ odpowiednie do uczestnictwa w grze obuwie (pfaskie,
antyposlizgowa podeszwa) oraz strdj, w szczegdlnosci odporny na zabrudzenia czy kontakt

z chropowatymi i twardymi przedmiotami.

§3. Rozgrywka

1. Przed rozpoczeciem gry Uczestnicy zostajg pouczeni o gtdwnych zasadach gry oraz sposobie

dziatania sprzetu.

2. O wszelkich zaobserwowanych wadach lub usterkach sprzetu Uczestnicy powinni

poinformowacd obstuge jeszcze przed rozpoczeciem gry lub niezwtocznie po ich wykryciu.

3. Uczestnicy sg Swiadomi, ze krawedzie sprzetu sg ostre, a niektére jego elementy wystajace,

stad tez zobowigzani sg do zachowania szczegdlnej ostroznosci przy postugiwaniu sie nim.
4. Przed rozpoczeciem gry Uczestnicy zobowigzani sg do zapoznania sie z jej obszarem.

5. Organizator podjat wszelkie starania, aby odpowiednio zabezpieczy¢ obszar gry, jednakze
Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania ostroznosci i zwracania szczegdlnej uwagi na

wszelkie metalowe elementy oraz nieréwnosci.

6. Uczestnicy sg Swiadomi, ze podczas gry moga powstaé otarcia, siniaki i inne urazy.



7. Odpowiedzialno$¢ za uszkodzenia sprzetu powstate w trakcie gry ponosi Uczestnik, chyba

ze do uszkodzenia doszto podczas prawidtowego korzystania ze sprzetu.

8. Ze wzgledu na specyfikacje rozgrywki Organizator nie zaleca biegania po obszarze gry,

a w szczegolnosci po schodach oraz pietrze.

9. Na obszar gry zabrania sie wnosi¢ napojow, jedzenia ani zadnych innych przedmiotéw,

w szczegolnosci telefondw komérkowych i aparatéw fotograficznych.

10. W trakcie gry Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania duch fair play, z poszanowaniem

zasad, uczciwoscig i szacunkiem wobec innych Uczestnikow.

11. Zabronione jest popychanie innych Uczestnikow czy jakikolwiek inny kontakt fizyczny,

podobnie jak chwytanie za bron innych graczy.

12. Zabronione jest ukrywanie lub zdejmowanie czujnikdw z glowy w trakcie gry wytaczenie

urzadzenia bez wiedzy Organizatora.

13. Podczas gry zabronione jest rzucanie sprzetu, wymachiwanie nim, niszczenie elementéw

wyposazenia.

14. Obszar przeznaczony do gry jest wyznaczony przez obstuge i znajduje sie wewnatrz

budynku.
15. Obstuga moze podjgé decyzje o wytgczeniu z gry czesci obszaru.

16. Gra prowadzona jest wytgcznie na wyznaczonym obszarze, na ktérym podczas gry moga

przebywac wytgcznie Uczestnicy oraz prowadzacy gre.

17. Obstuga moze wykluczy¢ z gry osoby:

1) naruszajgce postanowienia Regulaminu,

2) nietrzezwe lub pod wptywem srodkéw odurzajacych.

18. Osobie wykluczonej nie przystuguje prawo do zwrotu opfat.

19. Uczestnicy sg Swiadomi, ze gra wewnatrz budynku prowadzona jest przy stabym
oswietleniu, w ciasnych pomieszczeniach. Podczas gry na arenie zabronione jest czotganie sie.

Zabronione jest wspinanie sie na jakiekolwiek rzeczy, elementy wystroju, czy wyposazenia,



za wyjatkiem pietra i schodéw do niego prowadzacych. Zabrania sie przesuwaé, przemieszczaé

czy przewracac zaston, tj. beczek, opon i Scianek.

§4. Postanowienia korncowe

1. Udziat w grze jest jednoznaczny z zaakceptowaniem Regulaminu przez Uczestnika.
2. Organizator o$wiadcza, ze jest ubezpieczony od odpowiedzialnosci cywilne;.

3. Za wszelkie szkody spowodowane przez Uczestnika w wyniku niestosowania sie do

postanowien Regulaminu odpowiedzialno$¢ ponosi Uczestnik.

4. Uczestnicy sg swiadomi, ze Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie innych
Uczestnikéw i zobowigzujg sie nie wystepowad z zadnymi roszczeniami wobec Organizatora

z tego tytutu.

5. Wszelkie spory rozstrzygaé bedzie sgd wtasciwy dla siedziby Organizatora, o ile bezwzgledne

przepisy prawa nie stanowig inaczej.



